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Kone paalle

Virrat paalle edittiin

Katso, etta vehkeisiin joita aiot kayttaa,
tulee virta (kaiuttimet, TV, MD, CD,
kovalevyt, interface)

MACIn "ON” nappula on koneen
etuseinassa

Protools on "dock™:issa, eli vie hiiri laitaan
tal alas.




Session luominen

Kaynnisttaessasi ohjelman, et aluksi nae
muutakuin ylavalikon.

Ensimmaiseksi sinun taytyy aloittaa uusi
sessio (New session)

Se |oytyy File valikosta.

On siis aina pakko ensin paattaa, missa
fileesi sijaitsevat.



Session luominen
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Oikea levy

o Valitse audiolle FW (firewire) —levy

o System —levylle tal tyopoydalle el saa
tallentaa.

« Kuvafileet kuvalevyille, nimi malli "picture”



Omppu-+l

Protools luo

— Kansion jossa
« Sessiotiedosto ( eli editoinnit ja miksaus)
* "Audio” — kansio, jossa session aanifileet
» "Fades” — kansio, jossa session fadefileet
 Eli kansiolle tulee sama nimi kuin sessiotiedostolle

Kursorol kansio
Paina omppu+l

Kirjoita nimesi, puhno, ja tarkein: koska
session saa tuhota



Lisaa raitoja

'aalsmEdit AudioSuite MIDI Movie Operations Setups Display

File/new track v e
B Ciose session - -
LRSS Save Session

ﬁ Save Session As...

- Save Session Copy In...

Audio i seerosued:
StereO/monO? 5 New Track...

Group Selected Tracks. ..

Jos vain yhdella mikilla: mono
Jos esim MD:lta stereota, niin stereo



Aanitys analogisesti

Anna raidalle nimi (wplaklikkaa raidan nimea, presettina Audio 1)
Oletetaan, etta signaali tulee interfacelle:

Tarkista mikserista, etta raidalle tulee oikea
Interfacen input

Paina raidan "rec” pohjaan
Signaalin pitaisi saada talloin vihrea pylvas

pomppimaan o |
S&ada taso o o

Paina "omppu” + spacebar
(omppu=command/hannunvaakuna, sapcebar on pisin nappain)

Aanitys paalla=vaaleanpunainen véri etenee
raidalla

Paina "spacebar” —aanitys loppuul.




UUDESTAAN:

e Kerrataan....



Anna raidalle nimi:

e Kuvassa raildan nimi on Audio 2

« Kun annat raidalle nimen, filleeseen tulee
sama nimi

= o

oige; | auto
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e Tassa raidan/fileen nimi on "Narration”

aaaaa tion narration take 1

b




Input olkein

Tarkista mikserista, etta raidalle tulee
olkea Interfacen input

Kuvassa input on "Iinput L”

Input pitaa olla se, mihin signaali tulee
Muutoin raita el aanita




e Kuvissa raidan "rec” on painettuna
 EIli Protools on "lapisoittotilassa”

— =Se soittaa sisdantulevaa signaalia
— =Inputtia.

e Saada taso etuasteesta, ala ohjelmasta

e Kun painat omppu+spacebar
— Se aanittaa....

e Kun painat spacebar
— Se lopettaa




Se aanittaa!

e Vaaleanpunaista etenee
» "Adnikappyraa” syntyy= siella on signaalia
 "Rec” valo palaa koko ajan transport-

Ikkunassa, eika vilku
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Aanitys digitaalisesti
e Erot analogiseen:

— Input pitda mikserista muuttaa
e esim. S/PDIF in

— Kayta stereoraitaa

— Jos sessiosi on 48kHz, aanita CD:lta, MD:lta yms
44.1 kHz laittellta analogisesti (CD:lta voit ottaa fileinakin)

— DIGITAALISEN AANITYKSEN AJAKSI
"KELLO” PITAA MUUTTAA!

— Setups/HWsetup/clock source
— Sen pitaa olla: S/PDIF digitaalisen aanityksen ajan
— Muulloin se pitaa olla : Internal



Hardware setup |a kello

o Setups/
hardware setup

e Taalla kerrotaan,
miten ohjelma
nakee raudan

e Sjelta se kello
muutetaan: clock
source

 Alemmassa
kuvassa "session
setup window”,
joka kertoo tiedot
sessiosta

Hardware Setup

Peripherals MBax

Mbax Ch. 1-2 Input Source
E’- Anzlog
) sroF
Mbox #1
Clock Source
Intemal = !

Sample Rate

4451 Kz

Sample Rate:44.1 kHz Audio Format: BWF [WAVY)

Bit Depth: 16-bit Mac<->PC: Enforced

Clock Source: Internal -:! Ch 1-2 Input:’ Analog

B Session Offsets

» Time Code Settings

Session Start: | Q0:00:00:00

Incoming Time:  00:00:00:00

Frame Rate: = 25 & !



Aanitys digitaalisesti

K- ﬁ_o . test
e Audio 1 E'
e Tuossapa juuri muuttuu %
analoginen inputti tuolle :
raidalle digitaaliseksi E

=
2
<]

Mic/Line 1-2 (Stereo)
Mic/Line 3-4 (Stereo)
Analog 5-6 (Stereg)

Analog 7-8 {5tereo)

ADAT 1-2 (Stereo)
ADAT 3-4 (Stereo)
ADAT 5-6 (Stereo)
ADAT 7-8 (Stereo)
5/PDIF L-R (5tereo)

e Ell raita tulee ottamaan

vastaan signaalia

. . . R < - | o0 |
Interfacen inputista =

nimelta S/PDIF L-R =
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« Omppu+z epéaonnisen oton jalkeen.

» File l[ahtee pois kovalevylta ol
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e Jos haluat poistaa aanitettyja: =25
— Oikealla laidalla ylhaalla "audio” , || [ooa sound
— Valitse listasta se file jonka poistat Good Soun

— Valitse clear selected %»—-—— reesre

— Remove: kovikselle jaa audio, mutta sessio ei viittaa s Mix wav-g
— Delete: kovikselle e jaa sita fileta 7 [pumad
— Tools kyselee viela, oletko varma

— Jos haluat varmasti poistaa useita fileita kerralla, tee se "alt”
pohjassa, kun kysely deletoinnista tulee.

— Ks. "File management”

Good Sound
Good Sound

Good Sound

[ ]

“ld| 4




e m Raitojen "ryhmays”

Hoazke=H

= ————

e Kuvassa kaksi raitaa valittuna (shit” pohjassa

saa valintaa lisattya)

e "omppPU”+G (omppu on se "command” tai "hannunvaakuna”)
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 Anna nimi ryhmalle |~
O Edit
uuuuuuuuuu O™
@& Edit And Mix
GGGGGGGG [0]
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* Nyt editointi on sama ryhman raidoille



TyoOkalut

s FRETE



Zoomaus

R

o "Zoomer”, silla maalataan ja paastetaan irti
* "alt” pohjassa se zoomaa ulos

e Tuplaklikkaus zoom —ikonissa: "normaali
nakyma”

o Tata voit myos painella zoomataksesi ulos

ja sisaan, nuolilla 4 |I-—|-'.| I}|
o Keskella olevat napit |

"pullistavat/laihentavat” (audio/MIDI)



==  Trimmaus

"Trimmer”

Trimmerilla trimmataan regionin
alkua/loppua

Se ikaan kuin avaa/sulkee ikkunaa
flleeseen

Volumekayraa voi alentaa/nostaa
trimmerilla



]lﬂl» Valinta-tyokalu

"Selector”  (amerikan pojalia’t-bar)

soiton aloituskohta: kosketa haluamaasi
kohtaa, paina "spacebar”

editoitavan alueen valinta: maalaa
tuplaklikkaus valitsee regionin
triplaklikkaus valitsee koko raidan

Valitun alueen voli poistaa "backspace”:lla




& Raahaaminen

bl

"Grabber”
Talla vol raahata regioneja:

slip — vapaastli, vaikka paallekkain
shuffle- vain perakkain ahutfle | - Spot
spot- aikakoodikohtaan __ Sl

grid- osumista autetaan esim. frameittain
tal tahdeittain

Tarkista aina, mik&a moodi on paalla!



0 JOGGAUS

o Talla voi leikkia, kun on tylsaa

* Voihan silla etsia sopivaa kohtaa editoida,
tail yrittaa loytaa jokin virhe/napse
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e Tal "pencil” tool
o Audiota vol kasitella vain aarimmilleen
Zoomattuna

— Silloin voi poistaa napseita

— Saroa vol "pyoristaa’, esim. yhdesta
vokaalista, mutta se on hyyyvin hidasta

* Volumeautomaatiota voi/kannattaa piirrella




Multityokalu

Regionin paissa trimmeri

Regionin ylakulmissa fade-tyokalu
Regionin keskiviivan alapuolella raahaileva
"grabber”

Regionin keskiviivan ylapuolella valikoiva
"selector”

Volumeautomaation ylapuolella wiets vanan yiemmas)
trimmaa

omppu pohjassa volumeautomaatioon voi tehda
”Solmuja” (alias "pisteita”)




Grabberin ja kynan variaatiot

Niissa on pieni "’kolmio” josta saa
variaatioita

Grabberilla hyodyllinen on "saksi”

Multityokalu on silloin kateva:
— Maalaa regionia keskiviivan ylapuolelta,

— Tartu maalattuun kohtaan keskiviivan
alapuolelta ja voit siirtda sen minne haluat

— "alt” pohjassa voit kopioida sen minne haluat

Kynalla saat erilaisia random —
automaatioita. Ei paljon kayttoa.



FADE aIkuun/Ioppuun/valun

e Fadein
— Maalaa hieman tyhjaa, hieman regionia "
— Paina omppu+F e e e e
— Tulee fade —ikkuna | I
— Voit muokata, sitten OK o

— MultityOkalulla tartutaan regionin
ylakulmaan ja raahataan

e Fade out

— Sama juttu, mutta regionin loppuun | b 5B

— MultityOkalulla tartutaan regionin
ylakulmaan ja raahataan

 Crossfade

— Kahden paallekkaisen regionin
yhdistamiseen siististi

— Maalaa kumpaakin hiukan

plisk=01 B

[AI>|BITUY

Out Shape Slopee

— Paina omppu+F jne Osundud O Eoual Powe
— Multity6kalu: vie leikkauskohtaan alas. e oot
Levita fadea raahaamalla ~ |l o

Cani ) o




Normalisoint

e Jos regionin taso on ollut lilan hiljainen
aanitettaessa, sita vol nostaa:

e Kursoroi haluttu kohta
e Audiosuite/normalize
» Al4 laita enempaa kuin 85%



Region vs file

File on audiotiedosto
Region on osa audiotiedostoa

— Jos koko audiofile on raidalla, silloin se on seka file etta region
Region tehdaan nain:

Maalaa selectorilla, jonka jalkeen joko

— Omppu+r: tulee uusi region, jolle pitaa antaa nimi. se
sijaitsee "audio listassa” siella edit-ikkunan oikeassa laidassa

— Omppu+ e: tulee uusi region, joka "jaa paikalleen”
sithen missa maalattu alue ol

Tail kaytetaan multityokalua ja "saksigrabberia”

Regionille voi antaa nimen, kun sita on
tuplaklikannut grabberilla



Miksaus

Mikserilla kannattaa laittaa tasot suurin
piirtein ennen automaatiota

Muuta "read” kohtaan "write”
Paina play (spacebar)

Helluttele faderia/panorointia
Liikkeet tallentuvat

Paina StOp (spacebar)

Muuta takaisin "read”

« Touch=kun play menossa ja kosketat faderia,
automaatio muuttuu siita eteenpain, mutta
palaa vanhaan kun irrotat

 Latch=kun play menossa ja kosketat faderia,
automaatio muuttuu siitd eteenpain, eika palae
irrotettaessa entiseen

Audil|Audi2| 4204



Raidan alussa

Raidan kokoa vol muuttaa

"asteikosta”, juuri ennen varsinaista raitaa

Raidan nimi /valinta

— :
R=rec E| y
S=solo .;

M=mute cl

Auto: read/write/touch/latch: mlksausautomaatlo
Voice: dyn/off: onko raita kaytossa ja sol
Valikko jossa waveform/volume/pan/blocks

— seka ">" josta saa samalle raidalle eri "soittolistoja”




Kumilangat laulaa

Raidan alussa

Waveform/volume (jne) valikko mEz=s
Valitse volume 1
Luo "grabberilla” pisteita (solmuja)
Tal multikalulla omppu pohjassa
Vetele alas/yl0s volumea

Tama on kumilankamiksausta




kumilankamiksausta

Eli "volumekéappyra”

e Samanlaista kappyraa vol tehda:
— Panorointiin, sendeihin, efektien parametreihin

— Kappyran "pisteita” saa pois maalaamalla ->
backspace



Bounssaus
* Eli lopullisen masterfileen teko

Edit  AudioSulte MIDI Movie Operations Setups Display Windows <=

Bounceen tulee New Session
mukaan kaikki mita Elseinaio) oW esimerki

kuulet= wyhiwyg S
Mutet ja solot ja

Revert to Saved.,

" Bounce to Disk..

automaatlot — ]ﬂ':llnm'::m D40 e oo ;I::1I:I 1:20 I.l:il:l |.-ui: .'.ﬂ 3

Mew Track. .. 2000000 Z000000 | wpooooo 000000
vaikuttavat St
Maalaa bouncen Errpeiariing
kesto, mille raidalle ; :l:m;m
vain Sl 6 [
Jos et maalaa, g ' = =
kesto on session g Getifo.. e T T o i
koko pituus T e el ol s ol ] il il

File/bounce to disk S5 ‘et

_'ﬂ‘#___ ||




Bounssauksen optiot

Valitse aina BWF

SR 48

16 bit

Filetype: stereo interleaved

— Paitsi jos teet CD:ta yms
— DVD:lle 48

Bounssaa eri levylle kuin missa
Sessiosi on

Siirra se sitten sessiokansioosi

Bounce

. Bounce Options

Bounoe Source: (-Aasleat—l iknemal I"
S0l i
BWF {.WaWh
AIFF ;
ik Time 9

Format: |
Sound Resource

Sample Rate: 44100 'r|

: Convert During Baunce

B Convert After Baunce
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Oikealla laidalla

Tuonne tulee kaikki fileet ja regionit  _|.— =

— Sielta voi "rakaropata” (drag&drop)
raidalle

— FILE on paksulla fontilla, region ei. W”

« Kun painat ylhaalta "audio” o [
— Saat import/export asiat h0|dettua T
— Saat deletoitua

— Voit katsella hakemistopolkuja ja
"sortata” |

wlde] 4]
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Shevs File Mamey




mikseril

Voit asettaa tasot ja panoroinnit
Voit laittaa raitakohtaisia efekteja
Voit lahettaa useita raitoja yhteen efektiin

VoIt l|ahettaa usellta raidoilta muualle kuin
tarkkailukailuttimiin, esim. kuulokkeisiin
toisessa huoneessa

Voit tehda master-faderin (liu"un), jolla
saataa kokonaisuuden tasoa.

Omppu+ "=" vaihtaa miksaus/editointi-ikkunaa



Lisaa raitoja heti!

e File/new track/

— Valitse aux input

e Tama on "apusisaantulo”
» efektien paluille
» Masterlahto vaikkapa soittajan luureihin

— Valitse master fader
e Tahan tulee kaikkien raitojen summa

— Valitse MIDI track
i Tahan tUIee MIDI —tietOja (et tod. nak. tarvitse)

— NAILLE RAIDOILLE EI TULE AANTA. AUX ja MASTER —raidoilla editoidaan vain
"kumilankaa”



Star trek

L=

L

Pl Ug-i N (insertti)

Sendit

(=apulahdot, aux)

|/O (=input/output)

vol&pan numeroina

rec/solo/mute/auto

n _|_ 2 )zl ] Elelelele el ]e]le |

n _|_ 2 )z le ] LElelelelelelele]le |

n _|_ Tz )] ElElelele lele)e)e)e

=samat kuin edit-ikkunassa

Faderit

Sivussa ryhmat
(groups) ja show/hide

Alas vol
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il __l_ 2 )z |e ] LElelele e e le el

Kirjoittaa!
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P I U g —l n (plugari)

Paina plugin pistetta

ﬁ

Valitse raidalle efekti
Kuuntele ja s&dada

Jos useita perakkain, signaali kulkee
ylhaalta alas

Plugarin parametrit voi automatisoida:

Paina plugarissa "auto”
Tuplaklikkaa haluamasi parametrit

Nyt ne ovat myds kumilankakappyrdina
edit- ikkunassa

Automatisoida haluat, jos raidalla ei tarvita
koko ajan efektia

Toki voit siirtad efektittbmat regionit
toiselle, uudelle raidalle

Audio S5
Audio &
Audio 7
Audio 1
Audio 2
Audio =

WA
-
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send

« Kanavasta vol lahettaa "send”

pisteesta signaalin muuallekin kuin
masterfaderiin/kaiuttimiin

e VoIt valita "Interfacen lahdon”

— (esim. "analog out 3-4", jolloin &ani tulee ulos interfacen
|&hdoista 3 ja 4, panorointi valitsee kummasta)

e Voit valita "bussin”

— (esim. "bus 1-27, jolloin &ani kulkee ohjelman sisaisella
"bussilla” haluamallesi pyséakillle, eli aux input kanavalle)

Sendi lahtee bussilla 1-2 (esim)

Luo aux-kanava, jonka input —kohtaan
valitset bussin 1-2

Laita aux-kanavaan plugariefekti
Nosta sendin volumea haluamasi maara

Nosta aux-kanavan volumea haluamasi
maara
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bussilla
* Edellisessa esimerkissa el kaytetty sendia!

 Silloin signaali menee masteriin
pelkastaan auxin kautta.

» Koska plugari oli EQ jolla oli poistettu kuminaa
kaikista ambienssiraidoista.

o Kaiku-plugariin on viisasta kayttaa sendia,
jolloin signaali tulee seka "kuivana” etta
"markana” eli kaiutettuna masteriin; voit
siis muuttaa kaiun ja kuivan balanssia eri
raidollla.



Quick time movie

Valitse movie/import quick time movie

Navigoi sille kuvakovalevylle, jonne olet QT:n
tuonut
» Vastaile myontavasti

Protools luo raidan, jolla QT on

» Raitaa/ QT:ta El voi editoida, ainoastaan siirtada
 Movie-raita kannattaa laittaa "block” —tilaan

Jos Qt on olkeaa formaattia, sen saa TV-

monitoriin

Valitse play Quick Time DV out firewire port
o Ja TV paalle.

Tee aaniPIP, jos sita el ole jo




/O setup

Taalla annetaan nimia:
» (setups/ I/0O-setup)

Interfacen sisaantuloille (input)
Interfacen ulostuloille (output)
Bussellle

Presettina ne on mallia Analog in 1-2 tai BUS 11-12
Niihin voi kirjoittaa vaikkapa "Kaiku” tai "LUURILAHTO”
Setuppeja voi seivata

Luotaessa uutta sessiota, usein automaattisesti vastataan
kysymykseen "use latest saved I/O setup” myontavasti

Eli edellisen kayttajan 1/0O nimet ovat silloin kaytdssa.



alt pohjassa toiminta koskee kaikkia samanlaisia raitoja
alt+shift pohjassa toiminta tulee kaikkiin valittuihin raitoihin

— (Kirjaimet néppiskomennoissa eivét ole oikeasti isoja)

"T” zoomaa sisaan
"R” zoomaa ulos
— Omppu+ C,V, X ja Z on kai selvat?
— Ja spacebar, eli play ja stop? Ja rec tuli omppu+ spacebarista, niinhan?
Entteri vie alkuun
Omppu+L lukitsee/avaa regionit
Omppu+G gruuppaa, rynmayttaa valitut raidat
Ithp)pu+F fade (kun maalattu regionin alku, loppu tai kahden péaallemenevan regionin
litos
Omppu+D duplikoi regionin
Omppu+ volumen muutos yms =hienosaato
Omppu+R uusi regioni valitusta, nimi ja audiolistaan
Omppu+E uusi region, paikalleen
Alt+ raahaus kopioi regioneja, myos plugareita
TAB naputtelu hypayttda regionin alkuun/kovaan déaneen

Jos haluat pidentaad/lyhentaa selectorilla tehtya valintaa, tee se edit-ikkunan
ylareunassa olevalla aikajanalla olevalla "valinnalla”

Numeerinen "entteri”’: tekee muistipisteen. Laita nimi ja painaa taas entteria, niin se
tallentuu.

Helpissa lissaa nappiskomentoja, esim alt+shift+n=uusia raitoja



Katevia

Memory locations on ikkuna,
johon voi tallettaa muistiin kohtia
alkajanalla. Paina numeerista
entteria. Nimea, esim. "kolmas
kohtaus”

Edit-ikkunan ylareunaan tule
keltainen merkki ja muistiapikan
nimi. Sen saa pois raahaamalla
alaspain

Kun painat memory locations
Ikkunassa nimea, sepa sinne
hyppaa

Piste-numero-piste (.2.) vie
muistipaikkaan (2)

New Memory Location 1

Time Properties

[) ® Marker
4 O Selaction }
(J None

Refarence

General Properties
Name: |Marker 1

@[] Zoom Settings

Ak [ Pre/Post Roll Times
# [ Track Show/Hide
TI [JTrack Heights

{if O Group Enables

Cancel I (1] 4 |




Save as

Seivasta ainakin kerran paivassa

Anna seiville nimi, jossa pvm tai muu juokseva
numero

Katso, etta seivastys osuu siihen
sessiokansioon, missa audiofiles- kansiosikin on

Tee sessiokansioon kansio nimelta "OLDS”

Vie sinne aina ailemmat seivastykset, niin etta
kansiossa on nakyvissa vain yksi sessio. Se
viimeisin. Se oikea.

Tylsaa on etsiskella "sita oikeeta sessioo”



plugin
EQ ekvalisaattori

— Usein poistetaan liikoja matalia ja tehd&én tilaa dialogin taajuuksille
» Frequency: vaikutettava taajuus
» Q —arvo: vaikutettavan kaistan leveys
» Gain: jolla joko vaimennetaan tai korostetaan taajuutta

Compressor/limiter

— Usein supistetaan dynamiikkaa, etta saataisiin hiljaiset kuulumaan paremmin.
Puheessa lahes must.

» Treshold: kynnystaso, jonka yl&puolella dynamiikka pienenee: esim treshold

-20dB, jota voimakkaammat aanet hiljennetaan
» Ratio: suhde, esim 6 dB sisdan, 2 dB ulos, eli 3:1
» Attack, release: kuinka nopeasti kompressio alkaa/loppuu
» Gain: kun huippuja on hiljennetty, koko tasoa voidaan nostaa

Noise gate
— Usein hiljennetaan ei-toivottuja aania, kohinoita jne
» Samat asiat kuin kompressorissa, mutta vaikutus painvastainen
— Kaiut

» Delay: viive
» Toistaa signaalin hetken paasta uudestaan, kerran tai useammin
» Mix nappi ja delay time tarkeimmat

* Reverb: tilakaiku
» Simuloi signaalin heijastuksia seinista
» Mix-nappi ja eri algoritmi-presetit tarkeimmat

» Decay on kaiun pituus, Diffusion heijastusten maara, HF cut ja LP-filter
leikkaavat korkeilta taajuuksia



audiosuite

Maalaa alue jolle haluat efektial| =

Valitse audiosuite —valikosta [ L.
haluamasi efekti G
Paina "preview”, jolloin voit muokata
parametreja

— Joka efektissa preview ei toimi ja vaikutus on hitaammin
kuultavissa kuin plugareilla

Paina "process”, niin luot uuden fileen,
Jossa on efektia

— Huom. Kaiuilla pitda olla maalattua aluetta pitempaan
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Time compression/expansion:
muuttaa aanen kestoa, el

e e ey S

— RS
savelkorkeutta o i
» Muutoin audiosuitessa samoja efektejal gever‘seﬁ I
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